
Fiche projet  

Insérer un visuel (image) représentative de votre projet

Nom du projet : 

Noms et classes des élèves :

               CC BY-NC 4.0  A.RB Lycée La Bourdonnais 2023-2024  fiche_projet 1/3 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


> PRÉSENTATION GÉNÉRALE :

Décrire rapidement l'objectif du projet 

> ORGANISATION DU TRAVAIL :

Expliquez comment vous vous êtes réparti le travail.
Qui a fait quoi ?

> LES ÉTAPES DU PROJET :

Avez vous commencez à coder immédiatement ?
Dans quel ordre avez-vous réalisé les différentes parties de votre projet ?

….

               CC BY-NC 4.0  A.RB Lycée La Bourdonnais 2023-2024  fiche_projet 2/3 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


> FONCTIONNEMENT ET OPÉRATIONNALITÉ :

Quelles sont les modules que vous avez utilisés ?
Quels sont les logiciels dont vous avez eu besoin pour réaliser ce projets ?

Où avez vous trouvé les informations nécessaires à sa réalisation (site Web, Livres, ...)
Quelles sont les difficultés que vous avez rencontrées et comment les avez vous surmontées ou contournées.

> OUVERTURE :

Quelles sont les améliorations possibles pour ce projet si vous aviez plus de temps et/ou plus de connaissances
en programmation ?

> DOCUMENTATION

Expliquez à un utilisateur comment utiliser votre programme.

Si vous avez utilisé des images indiquez leurs Licences et éventuellement les auteurs.
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